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Logik- und Strategiespiel fiir 2 Personen

ZUM SPIEL GEHOREN: 1 Spielbrett mit 7x7 Spielfeldern
49 Spielsteine: 7 rote
7 grine
7 gelbe
7 orangefarbene
7 leicht blaue
7 violette
7 blaue

SPIELREGEL

Die 49 Spielsteine werden beliebig auf dem Spielbrett verteilt.

Jeder Spieler, der an der Reihe ist, nimmt einige Steine vom Spielbrett (min-
destens 1 und héchstens 4), die waagrecht, senkrecht oder diagonal neben-
einanderliegen missen.

Keiner der Spieler darf seine Runde ubergehen.

Das Spiel ist zu Ende, wenn sich keine Spielsteine mehr auf dem Brett befinden.
Fir jede Gruppe mit einer geraden Anzahl von Spielsteinen derselben Farbe,
die jeder Spieler bei Spielende besitzt, bekommt er einen Punkt (0, 2, 4 oder 6).
Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

Die Partie kann nie unentschieden enden, da sowohl die Anzahl der Spielstei-
ne als auch die der Farben ungerade ist.

BEMERKUNGEN

Bei diesem Spiel kénnen interessante Aufgaben mit verschiedenen Schwierig-
keitsgraden entwickelt werden.

Eine gut durchdachte Spielsirategie bei besonderen, fesigesetzten Anfangs-
stellungen férdert dabei die griindlichte mathematische Analyse des Spiels.
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